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AP Principios de Ciencias de la Computaciéon: Guia para padres

Los Principios de Ciencias de la Computacion AP introducen a los estudiantes a la amplitud del campo de las ciencias de la ¢oputacion. En este
curso, los estudiantes aprenderan a disefiar y evaluar soluciones y a aplicar la informatica para resolver problanas a través del desarrollo de
algoritmos y programas. Incorporaran la abstraccién en los programas y utilizaran los datos para descubrir nuevos conocimientos. Los
estudiantes también explicaran como funcionan las innovaciones informaticas y los sistemas informaticos, incluido Internet, exploraran sus
posibles impactos y contribuirdan a una cultura informatica colaborativa y ética. El curso AP de Principios de Ciencias de laComputacion no tiene
un lenguaje de programacion designado.

12 6 semanas:

Inform acion digital

Internet (en inglés)

Introduccion al disefio de aplicaciones

4° 6 semanas:

Parametros, devoluciones y bibliotecas

Creacion de preparacion para tareas de rendimiento- Examen del
College Board

2° 6 semanas:

Introduccién al disefio de aplicaciones
Variables, condicionales y funciones
Listas, bucles y recorridos

5° 6 semanas:

Datos

Ciberseguridad e impactos globales
Revision y practica de examenes

3° 6 semanas:
Listas, bucles y recorridos
Algoritmos

6° 6 semanas:
Revision delexamen AP
Examen AP de Principios de Ciencias de la Computacion

¢Preguntas? Pdngase en contacto con su profesor de informatica del curso.
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